Tecnologias Disruptivas — 360 h

Compreender e aplicar solu¢des em Ciéncia de Dados, Inteligéncia Artificial, Automacdo e
Roboética, realidade aumentada e IoT.

Disciplinas:

e Inteligéncia Artificial

Ramos da Inteligéncia Artificial

Aprendizagem de Maquina

Roteiro

Ambiente de Programacao em Python: Spyder
Aprendizagem Supervisionada — Classificagcdo e Regressao
Classificacdo pelo Método Estatistico Naive Bayes
Aprendizagem N3o Supervisionada

Clusterizacdo de dados com o algoritmo K — Means
Modelo de propagacao por afinidade

Redes Neurais

Algoritmos Genéticos e Programacado Genética

e Internet das Coisas: Arquitetura, Tecnologias e Aplicacbes
e [ndustria 4.0

O que é 0T e suas aplicagGes

Arquiteturas para 10T

Seguranga da Informacdo para IOT

Casas Inteligentes

Cidades Inteligentes

IOT em Diversas Aplicagbes

Assistentes Virtuais Inteligentes

e Coaching e Carreira agil
e Dimensdes do Agile Coaching
As habilidades do Coach
Organizac¢ao do Trabalho
Principais Armadilhas e como evita-las
Kankan na Prdtica

e Automacdo e Robdtica com Dispositivos Méveis (Arduino)
o Introduc¢do a Automagao

AplicagGes e Tipos de Robos

Conceitos e Defini¢cdes da Plataforma Arduino

Arduino Yun

Ambiente de Desenvolvimento Integrado

Primeiros passos com Arduino

Linguagem de Programacao

Fluxo de Desenvolvimento do Arduino

Comunicagao Serial

Display de LED e LCD

Comunicagdo via Ethernet

80



Simulador para Arduino

Gestdo Financeira de Tecnologia da Informagao

Topicos
[ J

Nocgoes de Viabilidade Financeira
Ambiente e Varidveis Econ6micas

Tipos de Gastos e Analise de Custos
Andlise de Margem em TI

Fluxo de Caixa e Capital de Giro
Lucratividade e Rentabilidade

Valor Presente Liquido

Plano de Negdcio

Growth Marketing

Fungdes e Atividades da Gestdo Financeira
Criptomoedas e Virtualizagdo Financeira
Oportunidades de Tl na area de finangas

Especiais: Realidade Virtual e Aumentada

Industria 4.0 e Elementos Conectados

Realidade Virtual e Aumentada

Hardware e Software para Realidade Virtual e Aumentada
Modelo de Desenvolvimento para RV e RA

Interagdo em ambientes Virtuais Imersivos

Google Expeditions

Amazon Sumerian

COSPACES

Teste de Software

Nogoes
[ J

Definicdes de Teste de Software

Ciclo de Vida de Software
Desenvolvimento em Cascata
Prototipagem Evolutiva

Rational Unified Process (RUP)
Metodologia Agil de Desenvolvimento Scrum
Niveis de Teste

Teste de Integracdo / Sistema / Aceitacdo
Técnicas de teste

Processo de Teste de Software
Automacao de Teste

Ferramentas

Melhorias de Processo de Teste

Modelo TMMI

Testes Ageis

O Papel do Testador Agil

de Direito para Seguranca da Informacao

Direito Constitucional

Fontes do Direito

Introdugdo do Direito Penal

Conceito de Crime — Tipicidade, Antijuridicidade, Culpabilidade
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Crimes em Espécie

Ciberterrorismo

Teoria Geral da Prova

Pericia no Processo Penal

Pericia no Processo Civil

Marco Civil da Internet

Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais

e Fundamentos da Computa¢ao em Nuvem

Entendendo a mudanga de paradigma que é a computagdo em nuvem

Arquitetura de Computagdao em Nuvem
Modelos de Deploy

Os aplicativos da Nuvem

O gerenciamento da Nuvem

O papel da conectividade de rede na Nuvem
Estratégias para Computagdo em Nuvem
OnDemand versus OnPremises

Os quatro pilares da computacdo em Nuvem

® Design Thinking e Storytelling

Competéncias do Design Thinker
Evolugdo dos Negdcios

Metodos de Design

O Processo HCD

Storytelling
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