Design Grafico, UX e Multimidia — 360 h

O conteldo desta pés traz o conhecimento para animagdao em 2D e 3D, desenvolvimento de
game, video aula e podcast.

Disciplinas:

e UX Design, Gamificagao e Engajamento
Storytelling e Gamificagdo

Teoria dos Jogos

Principios para aumentar o engajamento
Regras para o engajamento

UX Design

Prototipagem

Técnicas de UX

Design thinking, Lean UX e UX Agil
Ferramentas — Matriz CDS

Canvas de proposta de valor
Blueprint de servigos

Diagrama do Modelo mental

e Design Thinking e Storytelling
e Competéncias do Design Thinker
Evolugdo dos Negdcios
Métodos de Design
O Processo HCD
Storytelling

e Engenharia de Usabilidade
e Ergonomia
Usabilidade e Engenharia de Usabilidade
Principios de Didlogo
Heuristicas de Usabilidade
Técnicas para construgao de um projeto
Avalia¢do
Acessibilidade a Web

e Design Instrucional — Desenvolvimento de Projeto de Educacao
Perfil do Designer Instrucional

Modelos existentes de Design Instrucional
Gamificagdo

Tecnologias para usar em Sala de aula em EAD

Audio Book

Livros Interativos

Laboratorios em Realidade Aumentada

Laboratdrios Virtuais com Ambiente de Colabora¢cdo Remota
Obtendo um excelente Material Audiovisual
Construcdo do Design Instrucional
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e Producdo de Videoaulas e Podcast

Criagdo de Video Aulas — Conteudo e Planejamento
Direitos Autorais e Produgao de Conteddo em Video
Meios de Transmissao e Distribuicao

Multimeios e Ferramentas

Equipamentos

Hospedagem das Aulas

Planejamento inicial e de Conteudo

Gravacao e Edicao

Publicacao e Distribuicao

e Desenvolvimento de Games 2D e 3D

Instalacdo Construct 2

A interface e Estrutura do Projeto
Interface: Barra (Projeto, Propriedades, Objetos, Camadas e Favoritos)
Editor de Imagens e animagdo
Didlogos

Instalando o Unity

Projetos 2D e 3D

Script

Navegando pela Unreal

Criando um Novo Nivel

Blueprint

e Topicos Especiais: Realidade Virtual e Aumentada

Industria 4.0 e Elementos Conectados

Realidade Virtual e Aumentada

Hardware e Software para Realidade Virtual e Aumentada
Modelo de Desenvolvimento para RV e RA

Interagdo em ambientes Virtuais Imersivos

Google Expeditions

Amazon Sumerian

COSPACES

e Modelagem 3D

Dispositivos Opticos e Mecanicos

Industrializagdo da Animacgao

Possibilidade do uso do computador para fins Artisticos
Programas de Animagdo 2D

A Base da Imagem 3D

Ferramentas de Manipulagao e Edicao

Animando 3D

Animacgdo com Rigging
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